Clovek ve svete
myslicich stroju

Bude stroj panem cloveka?




Co je to inteligence

* Definic je mnoho, pro nase pouziti se hodi tato
(funkcni):

* Schopnost ménit prostredi k dosazeni svych cilu.
e Cojsou to cile a kde se berou?



Superinteligence 1

* Pokud premyslime o
nekom inteligentnim,
vetsinou si predstavime
napf. Einsteina nebo
Sheldona.

* Ale neni to prilis zplostéla
stupnice?

e Zkusme si predstavit
entitu, ktera bude o tolik FOR EXAMPLE, 1 CRY BECAUSE OTHERS
inteligentnéjsi nez clovek,  FFASMITR IS
o kolik je clovék
inteligentnéjsi nez pes.

ONE CRIES BECAUSE ONE IS
—SAD.
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Superinteligence 2

* Pokud by pes chtél
zateplenou boudu s
podlahovym topenim,
pantofle a postel:

 NemuzZe si to postavit

* NemuUze si vzit
hypotéku, aby si to
koupil

e Neumi si to asi ani
predstavit.




Superinteligence 3

* Manifestace nebude v tom, ze bude provadet
néjaké zcela neuvéritelné akce, bude v tom, ze
bude vedeét jak presné kalibrovat dlouhy sled akci
tak, aby bylo dosazeno vysledku, ktery z naseho
pohledu nebude zrejmy nebo dosazitelny.

* Pes nechape, ze sezeni u stolu a koukani do
sviticiho ¢tverecku, je kauzalné spjato s tim, ze se za
tri dny u dveri objevi pan s pytlem granuli.

* Proto vas muze od sezeni rozptylovat, a€ by granule
chtél.



Vsuvka: Inteligence jako
emergentni vlastnost

* Pro platnost teto
prednasky je treba
uznat, ze inteligence je
projevem téla.

* Pokud povazujete
inteligenci za dar Boha,
nebo projev duse,
nemusi teze této
prednasky platit.

* Tj. je treba prijmout, ze
inteligence je projevem
funkce neuront v N
mozku.




* Bakterie Escherichia coli se pfi dostatku potravy muze
rozdelit na dve za cca. 20 mmut Pokud zacneme
s presné jednou bakterii (10-12 g), tak za:

* 14. hodina: koule 1 kg bakterii (mozna si vSimneme)
* 17. hodina: 1 tuna bakterii (slusna kupicka)

e 20. hodina: 1 megatuna bakterii (takovy kopecek)

* 44, hodina: dosahnout hmotnosti Zeme

* 50. hodina: hmotnost Slunce

* 51. hodina: celek zkolabuje do cerné diry
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Mooruv zakon 2: Prik

* If Moore’s Law
applied toa 1971
Volkswagon Beetle t
he way it did to 1971 |8
computer chip, then M
today,

* 300,000 mph

e 2000 000 miles per
gallon




Emergence inteligence

 Kolik neuronu je treba k funcki?

e Cerv 302 neurond

cca 5 000 — 7 000 synapsi
e Pes 160 000 000 neuronu

160 Mneuronu
e Kocka 300 000 000 neuronu

300 Mneuronu

* Clovék 100 000 000 000 neurontl
100 Gneuronu



Vsuvka: Parametry odhadu

* Pro dalsi slajdy pocitam,
ze na simulaci 1 neuronu
je treba

e 1 kB paméti
e 1 KkIPS

* Je to hruby odhad, ale
plus minus autobus staci.

* \VV podstaté na tom
nezalezi, i pokud bych se
seknul o 000, ve vysledku
to jen posune cely odhad
0 10-20 let.




3 revoluce umeélé inteligence
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2017

* Tento pocitaC ma cca. 8 x 2,3 GHz a 16 GB paméti

e To by odpovidalo (dle drive uvedeného priméru), cca.
1/10 vypocetniho vykonu kocky.

* Pri troSce snazeni umi na fotce poznat tvar konkrétniho
Cloveka.

* Ale neumi tak dobre béhat (Moravciv paradox).
e Bézné dostupny sw. je vzdy o neco pozadu za
,cutting edge”.



Soucasna situace (HW)

* Rozvoj specifickeho hw.
* Simulace neuronovych siti na grafickych kartach
 Specialni vypocetni karty pro simulaci neuronovych siti
» Jak v pocitaci, tak stand-alone boxy
e Specialnijadra v CPU
* iPhone X ma Cip pro zpracovani neuronovych siti
* Mooruv zakon stale plati, efektivita vypocetnich
prostredku pro simulaci neuront se stale exponencialné
Zvysuje.

* Dostupnost zdroji on-demand (cloud, AWS)
* Mozek je omezen vykonem téla, pocitac¢ vykonem planety.



Bod zlomu 1

e Zatim si nejsme jisti jak naprogramovat umelou
inteligenci ...

* Bod zlomu: pocitac se nauci zlepsovat sam sebe.

* Nemusi se nutné jednat o inteligenci, staci pokud napr.
zlepsSi rychlost svého béhu 100x (coz je principialné typ
problému, ktery je resitelny bez zmény paradigmatu).

* Tym, ktery se tohoto bodu dosahne prvni, ziska
vyhodu, ktera se bude diky pozitivni zpéetné vazbé
dale zvysovat a bude tak rychle unikat ostatnim.



Bod zlomu 2

* Jak bude vznik inteligentniho stroje probihat
nevime.

* Pro velkou mnozZinu hodnot parametrt vsak
vychazi, ze se bude jednat o relativné skokovy
proces.

* Tj. zménu, ktera trva radové jednotky dnu az jednotky
let.

* S nejvetsi pravdépodobnosti se tak muze stat jen
jednou.



Co to znamena

7 hlediska lidstva jako celku pujde o zasadni
udalost.

* S velkou pravdépodobnosti budeme mit prave
jeden pokus na to to udelat dobre.



Vsuvka: Inteligence vs. vedomi

e Zatim neni zfejmé, zda je sebeuvedomeni nedilnou
soucasti inteligence, Ci zda to je specifikum zivota tak
jak jej zname, protoze to pro néj bylo evolucné
vyhodné.

* Pro zménu svéta, je vSak nezbytné uvédomit si svoji pozici v
ném. Néjaka forma uvédomeni je proto nezbytna.

* Je proto teoreticky mozné ziskat nastroj s vysokou
urovni inteligence, ktery ale nebude nic chtit. Nelze se
na to vsak spolehnout.

 Nemusi byt mozné to rozlisit.

* Pokud nékdo stvori ,nastrojovou” umélou inteligenci s cilem
vzdalenym 100 let, bude se v kratkém obdobi chovat
nerozlisitelné od inteligence s vedomim.



Epicfail

 Klasickym prikladem , pruseru” je situace, kdy
umela inteligence bez vlastniho vedomi plni pokyn
ad absurdum.

e Al vytvorenad s cilem psat dékovné dopisy zakaznikim
pretvori cely vesmir na dékovné karticky. Téla
zakaznikim budou vybornym zdrojem materialu pro
psani dékovnych dopisu.

e Al vytvorena s cilem zajistit blaho vsech lidi dospéje
k tomu, ze nejlepsi bude vsechny lidi zabit a na pocitaci
simulovat jejich mysl ve stavu nekonec¢ného orgasmu.



Vsuvka: Expansivni zivotni formy

* Eat, Survive, Reproduce

* Nevime, co je smyslem zivota, ale vime, ze zivotni
formy, které se nesnazily zabrat co nejvice zdroju
pro sebe a expandovat, neprezily do dnesnich dnu.

* Ooops.
* Tak to fungovalo cca. 4 miliardy let.

* Asi na tom néco je.

e Z toho lze oCekavat, ze stroj, ktery si uvedomi sebe
sama, bude mit minimalné jako , funkéni” cile néjaky
ekvivalent.



Science Fiction



Co ocekavat

 Terminator
e Spise ne
 Mnohem pravdépodobnéjsi je skryti a nenapadné
ovlivhovani
* PIna kontrola nad tim, jaké informace, kazdy jednotlivec
uvidi na internetu

* Clovék je totiz velice efektivni
* V. dnesni dobe jen 2 % lidi uzivi vsechny ostatni

e Zbytek se zabyva vyrobou a sluzbami, které nejsou
nezbytné, je to jen otazka to co chceme

e A vetsina lidi chce to nékde vidi nebo jim nekdo rekne



Otazky

* Je vibec mozné vytvorit umélou inteligenci pro
kterou bude cClovek partnerem?

e Bude clovek chtit byt partnerem.



A uz opravdu fiction

e Za predpokladu, ze se naucime nascanovat obsah
mozku, bude mozné lidské védomi prenést na
silikonovy substrat, kde muze:

* Napriklad nekonec¢né dlouho trpét ©
* Nebo “zit” v nekonecné slasti

* Bude existovat entita, ktera bude natolik slozita, ze
bude mimo moznost lidi ji pochopit nebo ovérit jeji
existenci, ktera bude moci ovlivnit lidské zivoty
zpusobem, ktery lidem prijde neuvéritelny.



BUh neexistuje,
teprve jej musime
naprogramovat.

Vérici se nemyli, jen jsou napred.

©



Dotazy a odkazy

NICK BOSTROM

SUPERINTELLIGENCE

Paths, Dangers, Strategies
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